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um universo de solu¢des num determinado campo.

Uma Sintaxe - regras de construcao

conjunto de regras que gerem a construcao.

Uma Gramatica - aplicacdao de uma solucao

conexao de regras de formagao da linguagem formal.







No processo de composicao/decomposicao:

Existe um problema;

\ 4

Cria-se uma solucao;

\ 4

Descobrem-se problemas mais pequenos resultantes da solucao;

N

Selecciona solucdes para cada pequeno problema.

Surgem
Pequenos problemas sem solucao
Desenvolvem-se rotinas para resolver pequenos problemas

O Arquitecto
Relaciona-os entre si e da-lhes uma coeréncia, que pode ser:
Intrinseca Extrinseca
(ao projecto)




Actualmente, a estrutura de organizacao da solucao é da total
responsabilidade do arquitecto,

-e € comum o arquitecto identificar a solucao para o
pequeno problema como sendo parte da solu¢cao maior

E assim,

- explora o conjunto de solucdes que possui (bagagem) e
escolhe a que julga ser a mais adequada (segundo a sua cultura)
a um determinado ‘contexto’



A ‘bagagem’, outrora localizada nos loci mentais do proprio arquitecto pode
nao se encontrar ai hoje em dia, mas no entanto,

a ‘cultura’, é-lhe inerente e indissociavel a todos os momentos.

O ‘contexto’ é a amplitude de aplicacao de um determinado conjunto de solucoes
a um determinado conjunto de problemas.



Os problemas e as solucdes escritas numa linguagem — padrao podem
variar no seu nivel de abstraccao ou generalizacao mas tendem a ser
registadas especificamente.

e O padrao abstracto contem exemplos de possibilidade que sao
absolutamente concretos e especificos — uma formalizacao em
modelo.

e Um padrao concreto € sempre, no todo ou em parte, uma
formalizacao ‘tipo’, ou um género.

e Um padrao mais ou menos abstracto sem qualquer possibilidade
nao é operativo, logo nao se apresenta como valido.







Um problema deve ser, entao,

bem definido,

contextualizado e

conter as condicoes
dentro das quais a solucao possa ser aplicada (estas premissas produzem,
normalmente, conflitos na solucao).

O padrao devera emergir como um dialogo que contrabalanca

estas forcas conflituais e que finalmente ‘produz’ uma solucao.

No final é o arquitecto que decide.



Da sua decisao emerge entao uma justificacao e essa
* Pode existir no cerne da sua propria solucao ou

 Pode ser uma narrativa elaborada sobre a solucao

Independentemente do nivel dos seus valores (ético, técnico, estético),

A justificacao ‘baseada’ na decisao adoptada a partir das permutacoes

possiveis ‘intrinsecas ao padrao’, € sempre percebida como ‘possivel’ e

encerra nela propria a critica a solucao num determinado contexto —
‘coeréncia intrinseca’

A justificacao ‘narrada’ sobre a decisao adoptada, a partir de permutacoes
possiveis ‘intrinsecas e extrinsecas ao padrao’ é percebida simplesmente
como ‘plausivel’ e a critica extravasara o ambito da solucao —

‘coeréncia extrinseca’.




No entanto, a validacao depende da vontade do arquitecto.

Aqui reside a diferenca entre:

‘possivel’

Possivel
Intrinseca
Provavel

‘intrinseca’

‘probabilidade’



plausivel’

Plausivel
Extrinseca
Improvavel

‘extrinseca’

improbabilidade



Plausivel
Extrinseca
Impossivel

‘plausivel’

extrinseca’

‘improbabilidade’



z—>zz+z

Mandelbrot usou o termo fractal [ para descrever um numero de
fendmenos matematicos que exibiam comportamentos caodticos ou

surpreendentes.
Todos estes fendmenos envolviam a definicao de alguma curva ou algum

conjunto através do uso de fun¢des ou algoritmos.

» Exemplo de um sistema complexo e dindmico baseado num algoritmo
rigoroso e determinista que representa o fendmeno fundamental da

instabilidade — Teoria do Caos.






Reacc¢ao de Belousov
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